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BOUNCE SHOT



ゲーム内容
ブロック崩しとインベーダーを融合したゲーム。
ブロック崩しのように敵が並んでおり、自機を移動させ弾を撃って撃墜する。
自機の操作はマウスで、加速つきでマウスカーソルを追随する。追随時は自機が傾き、弾を撃つ方向が変化す
る。斜めに撃った弾は壁でバウンドする。

画面説明

壁は上と左右にあり、自機・敵の弾はバウンドする。壁に向かって垂直にあたった場合は弾が消える。
敵編隊はインベーダーのように徐々に画面下に降りてくる。自機が敵や敵の弾にぶつかると１機失う。編隊が一
定のラインを超えてしまうと残機があってもゲームオーバー。このあたりはインベーダーと同じ。敵の編隊は開
始時にランダムで並べられる。敵の種類ごとに出現頻度が変わる（爆弾は３個まで、とか）
自機の弾は画面上に２発までしか出せないので、外すと一気にピンチになる。弾の軌道を読んで攻撃しながらか
わすことでゲーム性が成り立つ予定。
自機はマウスとのX座標上の距離で加速度と傾きが決まる。素早く動かせばそれだけ傾く＝ジグザグに撃てる。
自機の傾く角度は１５０度ぐらいまで。画面が狭いのでそこまで傾くこともないとは思うけど。
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敵の種類

　通常　１０点
弾で打ち落とせる。編隊の最前列の中のどれかひとつが弾を撃つ。一発打たれるごとに弾を打つ敵が変わる。
弾は時々斜めに打ち出される。斜めの角度は下方向に１２０度くらいの範囲内で。

　鉄パンツ　２０点
下からの攻撃を受け付けない。横か上から攻撃するしかない。

　爆弾　３０点　爆発させると５０点　誘爆されたほかの敵は得点が倍になる
通常は黄色で、時々ブルーに変化する。ブルーの時に倒すと周りを巻き込んで爆発する。爆発の中に青爆弾がい
れば連鎖する。

演出
タイトル画面でスタートをクリックするとゲーム開始。
敵の編隊が上から降りてきて、自機が下から出現する。敵や自機は弾に当たると爆発する。自機は爆発すると
残機を減らして再び下から出現する。
残機がなくなるとゲームオーバーと表示。

当企画書に記載されている内容は、NIGOROが著作権を所有しております。

弊社に無断でのコピー、再利用、同業者への回覧を禁止いたします。
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